
    
 

Matériel : un plateau de jeu par groupe, un dé, des pions. 

Règles du jeu :  

➢ Faire des groupes de trois ou quatre élèves. 

➢ Chaque élève reçoit un pion 

➢ Un premier jet de dé permet de désigner celui/celle qui commencera la partie (celui/celle qui fait le plus gros 

score). 

➢ L’élève doit épeler correctement en anglais le mot de la case sur laquelle il tombe.  

➢ S’il ne l’épelle pas correctement, il est aidé par un camarade ou le professeur mais passe un tour. 

➢ La partie s’arrête lorsqu’un joueur atteint la ligne finale (finish line). 

 

Pendant le jeu, exigez des échanges en anglais : 

Par exemple:  

- It’s your turn ! 

- Throw the dice ! 

- One, two, three … Compter en anglais pour passer d’une case à l’autre. 

- Can you help me ! 

- Finished ! 

- Who is the winner ? Me ! 

- I am the winner ! 

 

 

 


